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ご^^いさ " CP 

たび へぃしゃせぃひん ざん か あ 

この度は、弊社製品「斬 III スピリッツ」をお買い上げいただき、 


まこ匕 


誡にありがとうございます。 

しようよえ と あっか かた しようじ. i う ち ijr ) い と 1 )あゥかいせっめいしょ 

こ使用前に取り扱い方 v 使用上の注意など、この「取扱説明書」 

よ ただしようほうほう ごあいよう 

をよくお読みいただき、正しい使用方法で御愛用ください。なお、 

ほんしょ たいせっ ほかん 

本書は大切に保管してください。 


しようじ•よう ちゅうい 

使用上の注意 


フ 


かなら 


① ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてくださ 
IV 

がめん はな 

② テレビ画面からできるだけ離れてゲー厶をしてください。 

ちょ.うじかん とき けんこう じかん n かん 

(參長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし2時間こと 

■■ stV ん ふん しよう 3 ゆうし 

に10分〜15分の小休止をしてください。 

④ 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及び強い 

さ ぜったいぶんかい 

ショックを避けてください。また絶対に分解しないでください。 

たんしぶ て ふ みず よご 

⑤ 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ:〇にしてく 
ださい。故障の原因となります。 

◎シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくださ 


い 


とうえし: 


⑦スーパーフアミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影 

ほうしき せつぞく ざんぞうげんしょう がめん しょ-) 

方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、 

せつぞく 

接続しないでください。 


けんこうじよう あんぜん かん _ちゅ ） い 

健康上の安全に関するご注意 


けんこうじょ 

釀 J 

つぎ じょうたい れんぞく ちょうじかん けんこうじ.]:うこの 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好まし 

さ まれ つよ w しげき 

くありませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激 
や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的 
に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。 

しょうじょう けいけん ひと .走え かなら い.し 

こうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と 

^ ^トリ し ラ 

相談してください。また、テレビゲームをしていて、このよろな症 

じょう お ばあい や いし しんさつ う 

状が起きた場合は、ゲームを止めて、医師の診察を受けてください< 






















もくじ 

自次 


れきしはいけい 

歴史背景 - 

だ'い しょう そうさほうほう こころえ 

第1章操作方法の心得 - B 

第2章ゲーム開始方法の心得 - 8 

第3章ゲームの基本ルールの心得 一 13 

だい しょう せんりゃく こころえ 

第4章戦略フェイズにおける心得—— E 3 
第5章行軍フェイズにおける心得——31 

だい しよう せんとう こころえ 

第 B 章戦闘フェイズにおける心得——33 
第7章イベントに関しての心得 - 40 

付録ワンポイントアドバイス - 42 

if んご| 

兀巧 却 --— "" —巧~^一"-—^一 1 ——-4 4 

ゼ I .」り上くいマんぶ -.r 

勢力分布図、- — -46 

V こくたいむ vr >. t う 

時刻対応表- ，： —— - ~ —47 




















































_銃_ 


WJ 


mmm 


とに:娜 レ)で、 


550^1 


fS 


$ h %\ 


鬯遯 i > 蛩晷嫩奶氅 


V 




























だい.しょ•う そうさほうほう:._酿 I 

第1晒操作方逮の心禱 


コントローラー各部の名称 

しボタン 


R ボタン 


X ボタン 


セレクトボタン 


巳ボタン 


心うじ 

十字キ 


スタートボタン Y ボタン A ボタン 


A ボタン 

戦略フェイズのコマンド決定やウィン 議 
輕泛の ife 示、行蓽フヱイズでの部隊の行 

どうけっていしよう 

動決定に使用します。 


B ボタン 


せんりゃく 


戦略フェイズでのコマンドキャンセル 


と 


とき しよラ 


やウィンドウを閉じる瞒こ使用します。 


I 字キー 

せんりゃく せんたく 

戦略フェイズでは、コマンド選択のた 

いどうせんりやくちずじょう 

めの力—ソルの移動や戦略地図上での力 

ど、争 ぉこな 

ー ソル移動を行います。 






















































十字キ ー+ Y ボタン 
戦寶地図上でウイ^ドウを表示してい 
ない II にマップを高速にスクロールさせ 
ることがで吉ます。 



しボタン 

戦略地図上でウィンドウを表示してい 
ない時にボタンを押すと画面を縮小させ 
ることがで吉ます。 


R ボタン 

戦 IJS 地図上でウィンドウを表示してい 
ない時にボタンを押すと画面を拡大させ 
ることがで吉ます。 




圃 


X ボタン 


せんりやくち f じょう ひよ7じ 

戦略地図上でウインドウを表示してい 

ときしろ あ 

ない時、城に力ーソルを合わせてボタン 
を押すと城の状態が表示されます。戦略 
地図で敵ュニットの表示がある時や戦闘 
時にュニットにカーソルを合わせて押す 
と敵部隊の状態が表示されます。戦闘フ 



:那古屋 ■ 

織 EB 本拠 

©.城主纖田信秃 

士気50/50 兵質40 
捩郭35/351主民45 
兵数 60商業150 

石高280/300铁硌〇 


エイズでは、武将の情報を見ることがで 
吉ます。 


セレクトボタン 

戦略フェイズ時に戦略コマンドが表示 

じょうたい お きのう いちらん 

された状態で押すと機能コマンドの一覧 

ひょうじ 

が表示されます。ここでセーブや口ード 

t f - 

などを行〇ことができます。 
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がいしほうほう こころ i 

ゲーム開始方法の心得 


•ベ. • . v ： - v； v :- •終濟•.大緣轉教.をぼ :! &S . 沒は:::: 

このゲームでは、！-緒に最高 p 人まで 
ゲームを同時に楽しむことがで费索 
才ープニング画面終了後、左上にウィ沒 
ド:翁が表示されます0 




★ 1人プレイ 


がわ 


ブレイヤー側が丨ブレイヤーのみでゲ 

おこな せいりバはん 

—厶を行います。1プレイヤーの勢力範 

い あ♦いろ ひ. t _ i じ 

囲が、赤色で表示されます 


■ . ■■ ■in ■ I. ■ 巾 ■_ p — - 1 — 

— ■人で始める 
二 A で酷める 
続きをする 


〇 


V. 

ill 


2人プレイ 
プレイヤーが2人の場合、1プレイヤ 
—の勢力範囲#赤色、 e プレイヤーの勢 


，よく+は'んいあおいろなようじ 

力範囲が青色で表示されます 


: .+ せん:た;麓 p 

シナリオ羅綱 




★群雄の光芒 m 

： ■かいしねんすう ねんはる 

開始年数：〗 55 G 年春 

■ げこぐじ土う ふうちよう な辦二.： じだい {•つと 

下荆上の風潮の流れる時代です。最も 
武将たちが活躍していた時でもあります 

ぶし名# :けず てんかとう 

その武将た#が、しのぎを削って天下統 

いつ.めざ 

ょを目指しま嘗〇 


:は（脅ん： 'ゆく...え:...' 

★親権の行方 

かい.しねんすう ねん.はる 

開始年数：1邸 I 年春 

とよとみひでよし しご じょうたい _ ひで:よし のこ 

醬臣秀吉の苑後の状態です r 秀吉の残 
したこの覇権と夫下人の座を誰が継承す 

じだい 

るかという時代です。 


• ^ ■ 1 * • • ■ V.' *■ へ,”^*，' .■•■••届 

一人で始めを 
人 

mm 


問☆色年 1 5 う 〇 mm 

TSf ! iJL び)風が吹き荒 
;n る中群雄連は天下; 
統一へと雄飛する:。 


.. - ... .■■ —-—| 

群雄の光趋 
m : k の-行方; 


：■ ■■ ■■ ■■■：：■：： ■■ ■.：.:,： ：■■ .： v ： .rrrr 5 ： _■ 

開始年 1- 6 G 0:年舂 
塵臣秀舍 fe き後、丽‘ 
樓を掘り. 天下 A の座 
を雛承するのは誰か。 
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じつざい ぶしょう ぶしょう さぐせい 

このゲームでは、「実在する武将」と「オリジナル武将の作成 J と 

しゅるい ほうしき せんたく 

いラ2種類の方式によってキャラクターを選択することがで吉ます。 

くわ かくこうもく らん 

詳しいことは、各項目をご覧ください。 


せんたく 

キャラクター選択 


じつざり 


ぶしょう せんたく 

①実在する武将の選択 

だいみょう ぶ しょう ぜんこく じんぶ■つ なか 

大名（武将）は、全国にいる人物の中 


足 


から1人選ぶことがで吉ます, 


だし 


だいめ 


だい 


せい 


(g)1 代目、2代目、3代目の作成 

ぶし.い さくせい 

(オリジナル武将の作成） 



- I • ■ i t / •パ 

オリジナル武将は、3人まで作ること 
ができます。3人は、「親子」、「兄弟」と 

けつえんかんけい むす 

いった血縁関係で結ばれています。ゲー 
厶開始時は、浪人でスタートします0 


ねんれい 

★年齢 

さくせい ぶ I よう ねんれい けってい 

作成したい武将の年齢を決定します。 

がめんひだり ひ.じ彳じ ぶしよう ねんれい 

画面左に表示された武将の年齢に力ーソ 
ルが表示されます。そこで十字キーを上 
下に動かすと年齢が増減します。設-し 
終えたら、 A ボタンで決定します。 


かお 



つぎ がめんみぎがわ 表きもの ひようじ 

次に画面右側に巻物ウィンドウが表示 

「よ':■だん めはな ちす〕だん りん 

されます。上段に「目鼻ム中段に「輪 

かく げだん くち ぬ1じ す 

郭」、下段に「口」が表示されます。好き 


じゆ -) U せんぱつ めはな 

なパーツを十字キーで選抜して、目鼻、 


くち りんかくすべ よ けってい 

口、輪郭全てが良ければ A ボタンで決定、 


巳ボタンでキャンセルします。作成中の 

かお 6 1 だり がめん ひょうじ 

顔は、左のキャラクタ ー 画面に表示され 
ます。 
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. :めう K : ち 峰:4:.てい. ノ:てんぼ:：じ'-.。ベ;.巧::: ■. 

_ r 觀讓麵_設定 • ” _ : _f 

.つぎ のうりょくち 

その次にこのキャラクターの能力値を 
決定します。画面左に表示され想卷に 
統率力〜ポイントまで表示してあります 〇 
あなたのもちポーナスポイントは、ポイ瓦 
ントに表示された M です 。これをうまく 

配分していってぐださい。各項□の数&在 
入力するには、上下力ーソルで ‘ k させ_ず。庚けれ域炎ボタンで 
次の域目へと移ります。もし、前の填-へ备〇たい i 答は、 b ボタ 
ンで_の項目へと移ります0 

i てのパラメータが決定したら、 A ボタンを押してくださ U 。 








.■,>■■■-••■• ■- ■. 4 


ねゐ PCA を 


りる H ろ 
砂よ m 




なにぬ邙： 
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し 

は 
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+6 

II 



さ 
だ 
< 
〇て 

、でさもぱ場謹 Rb だ M 
i が，示といで経—で 
。と i な名たみ^てン 
すこで、しょ読 f し夕 
まる“等 S , 示 it # 顏ポ 

: '... f . :... PS - : 




す卜 、 i の3で A 

聖1ンは暮寧！ 9 s 行' 

_錶 A : ii 刖じ字 irl のば 
#_ vii いと J れ 
i £ 刖づに CD ) o たる ij しけ 
な名-字 I 中 I すし4 F ょ良 

のも文ムタで佘。ら r 

クで i いか1 
ラまのさすが 
T 字そだで齬 

キも文 、く J な名 
る B はてん 


祷4一 

_各ゲ 
名に に iK 

if 次もす 
とま 


If 

3 ■ 


iv'. 


「V' 置 


看 . 灘讎 a 

军 治 ： if 

.§:®;.<-e 政 in 

3J-:, •■- 
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fi t I f 1 


かもん 

★家紋 

ふたた がめんみぎ まきもの ひら 

再び画面右に巻物ウインドウが開き、 

家紋のデータが表示されます。そこから 
好芒な家紋を選び出すか、オリジナルの 
家紋を作成することができます。家紋デ 

した ほう 

一夕は、ウインドウの下の方にもありま 

す なとき じゅうじ 

すので好吉なものが無い時は、十字キー 
の下キーで送ってみて下さい。選ぶ場合は、力_ソルを移動させて、 
A ボタンで決定、 B ボタンでキャンセルします。 

オリジナル家紋の作成は、「作成』を A ボタンで決定すると作成画 
面になります。そこで家紋が作成できます。作成し終わったら A ボ 
タンで決定します。 



ど 


じ)^じ ぃどう 

十字キー：力ーソル移動 

てん う け とき ひょうじ ぶぶん 

A ボタン：点を打ちます（消したい時は、表示してある部分にもう 

ぃちどてん ラ け 

一度、点を打つと消すことがで表ます ）0 


きょじょ 5 

★居城 

さいご そんざい 

最後にこのキャラクターをどこに存在 

けってい せいりょくぶんぷず ひょう 

させるかを決定します。勢力分布図が表 

じ じうじ てんめつ 

示されます。十字キーで点滅力ーソルを 

いどう B い ばしょ 

移動させて気に入った場所で A ボタンを 

お けってい けっていじ くに しろ 

押して決定します。決定時にその国の城 

めい だいみょうくに じょうたい むょうじ 

名、大名、国の状態が表示されます。 

すべ せってい お 

これで全ての設定が終わりました。ゲームが開始されます。オリ 

さくせい ぶしょう さいしょ ろうにん 

ジナルで作成された武将は、最初、浪人からスタートします。 



力 1 ^' 1 し 
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ゲー厶のロードとセーブ、終了 


.+ はうほう. +」'+++:+ 

_戦略フェイズで自分の番の時に行うことができま穿〇セレクトボ 

お > のろ びづド 

タンを押^^ことによっ r 機能コマンドが表示されます。そこで aq 
ドを選択す香とゲ_み中に前に記錄しておも\たデータをロードする 
ことがで告ます。2つあるファイルのラちがらどちらかに力ーソル 
を合わせ t 、 a ボタンで決定します。コマンドを実行しない時は s 


B ボタンでキヤンセルします b 


. -ほう鉍う:. .. ... .. He ::; 出:;：::... 

•:- "^Lv- I nr .V V : n ^P w y - ■ : . す .. 

★ U ーフ万法 

口ードと同 It に戦略フェイズのみで i 用できます。セレクトボタ 

お きのラ じ __^し 5 り.、 

ンを押すと機能コマンドが表示されます。そこでセーブを選んで A 

岳ろビ ひょうじ 

ボタンで記録するためのファイルが表示されます。 P つのうちのと 

あ 好ってい. 

ちらかに力ーソルを合わせて、 A ボタンで決定します。コマンドを 

じ」:：ス_ と. ％ 

実抒しない時は、日ボタンでキャンセルします。 


t r 中竹.よう. 

★ 砂 1 ^ - •：• .... UV . 

しゅうりょう とき せん 1 H , ぐ ； ， .きのう よ， 

ゲームを終了させたい時は、戦略フエイズで機能コマンドを呼び 

すで ちゅうだん えら けってい しゅ- Jkj がめん 

出します。ここで中断を選び、 A ボタンで決定すると終了画面へと 

うつ 1 でんけん き ぬ 

移ります。電源を切ってからカセットを抜いてぐださい。 



























だい しょう きほん こころえ 

第 3 章 ゲームの 基本 ルールの 心得 


なが 

ゲームの 流れ 



ゲームの流れは、大きな流れとして四季の移り変わ0があります。 
その各四季こ'とに-略、行軍、戦闘のフェイズがあります。この戦 
略〜戦闘までの3つのフェイズが1ターンとして構成されています。 
います。 

かくきせつ はじ はっせい あき しゅう/尸く 

イベントは、各季節の初めに発生します。秋には、収穫のイベン 
卜も発生することがあります。 


★戦略フェイズ 

ここでは、内政と外茭、輦事を污います。鉄砲、水輋などの貞_入 

へいいん ぞう、丨う おこな 

や兵員の増強もここで行います。 

★行軍フェイズ （ 1〜 3) 

編成された軍を移動させることができます。行軍フェイズは、1 
ターン中に3回あります。その間に戦闘や移動を行います。このフ 
ェイズは、浪人の場合、行動することができません。 

★戦-フェイズ 

行軍フェイズでブレイヤー武将が編成された軍が野戦、もしくは 
城攻めで戦-状態に入った場合に美生するフェイズです。 

プレイヤー武_が11成されていない自軍および他勢力同士の戦い 
は、自動的に fe 果のみが表示されます。浪人の場合は、行動するこ 
とができません。 
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★藏名: 
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くに だいひょうしゃ げんだいふう 

その国の代表者です & 現代風〖こいうな 


:げんだいふう 




しゃちよう 

I ;らば、社長といったところでしようか。 

くば すべ けんげん も かいそう 

国の全ての権限卷持っている階層でずが 


■-： 



'驅隱_籠_賴 
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こラせい 

マップ構成 


せい *) .t くぶんぷず 

★勢力分布図 


せん*)やく こうぐん 

戦略 フェイ ズや行軍 フェイ ズでスター 


お ねうじ 

トボタンを押すと表示されます。これは、 


国内の勢力状況を日本地図で色別に区分 
しています。 A ボタンまた、 X ボタンで 

各勢力の情報や武将情報が見ることがで 
ぎます。プレイヤーの色は、1プレイヤ 
一の i 合は、自軍が赤色、2ブレイヤー 
が青色で表示されます0 



せんひやくちず 

★戦略地図 

せんりバ こうぐん ひょうじ 

戦略フェイズ、行軍フェイズに表示さ 

せいりょく くら こま 

れるマップです。勢カマップに比べ、細 

ちけいわ しろ 

かい地形が分かるマップです。ここで城 
の情報を X ボタンを使用して見て、軍の 

いどう おこな 

移動を行います。 





せん t うち r 

★戦闘地図 

せんとう ひようじ _^ 

戦闘フェイズで表示されるマップです 

じぐん てき せんとラ ばあい 

自軍と敵が戦闘に入つた場合にこのマッ 

ひょうじ 

プが表示されます。 




軍の編成 


ぐん こうせい ぶたい 

このゲームでは、軍の構成と部隊とい 

がいねん ぐん こうぐん 

う概念があります0軍は、行軍フェイズ 

こうどうかのう さ なか 

に行動可能なグループを指し、この中に 

ふくすう ぶたい そんざい ぶたい 

は複数の部隊が存在します。この部隊は 

せんとう かつやく Jr ： しょう 

戦闘フェイズなどで活躍する武将たちに 


\ 


^ん さいだい 令ん も 

あたります。軍は、最大4軍まで持つこ 

ぐん さいだい ぶ：たい 

とができ、〗つの軍には、最大8部隊 （ 4 
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ぐん ぶたい へんせい 

軍で32部隊)まで編成することができま 

ぐん し % かくぐん たぃ L . c . う. めぃれい 

す。軍の指揮は、各軍の大将が命令しま 




す, 


が：: 


P — - • • 一」 ___:_:__ 

1軍〜4軍 
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部隊1 

部隊2 

:部隊3 

:. 部隊4 

■< U 1 . 

部隊 5 , 

. 部隊6 i 

部隊7 

; 部隊8 

J 


し i うリ IT ようけんは V 、ぼく _けん 

勝利条、簾 is 条件 






Uc : う.：りじけん’ 

__利条件 

た aK と:ういつ： 

峰単独統_ 

• たんどく ぜんこく しはい とみ 

単独で全国を支配した時です。 


: ■： > •• ： ■ 1■ - :■•.二 X." V 

::パ:.;：，..：.: 


.ぶん D ルと今.1 

婚姻統_ 


;悉- 


‘ ■• : く .: D 


:: k -. 


自勢力と婚姻勢劣とで I 函をし、 i _劣の祕 el が ft 嵩であ 
る時です。. 


—— i . li - i -''•••；.； ■ ■ ~ — ~ ■■■■ ( ■■ • ■-1 -' V - — . . . . ; ■■■■•■■：： ~ ■■-■■, 1,；. --- .1 -^. . .. . ...: 

どうめ“.とういつ 落. 

•同盟統一 

こんいんせい u ぜんこく しはい. じせいりよく .そう.:こぐだか さいこう 

自勢力と婚姻勢力とで全国を支配し、自勢力の総石高が最高であ 


- i : ■ゾ V ‘ 


: _v ' 巧？:.： 

• ■ ■ - — U ：： r ；：.' :•.■ご ;. n 

^ ^ - 

， : ベ。： 


多時です 


— 

.：.. > :: ••.：■ '._ : . - .YV- v^V：, 
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(■; へ .：>■ > 


.• : . . t. こんぜ a 令いつ liiiii.- ；|.. : 遣 pal : .4 :;:; 

.♦ 任命統一 .編§: 

■^んく _いは か 3 じょうけん . ばあい 

零全国を制覇しなくとも下記の条件にあてはま畜場合は、エンディ 


ングとなります0 


そ v こく. Uiy 


■ f. r r . tt .;;； 朱，、..マ、い. し：，) 

①総石咼か4000万石以上あ愚こと。 


' l 杳 しろ；く •.•しは^^ : 

❹山城国を支配している。 


にんめい きょひ 




※任命を拒否して、ゲームを続けることもできます。 
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がいみ上う.ぜん上ぐ 


彻翌編:轉. 

嫌 |»_惠 漏 

•じ+ぶんし.かん がぃみょう/ぜんこぐと今彳いつ.とき 

自分が仕官し r いる大名が、金国を統一した時です。 
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せい - り , L ( し.ようりじょうけん 


はいばくじょうけん 

★敗北条件 

せいぞんはいぼく 

• 生存敗北 

じぶん せんたく せいぞん 

自分の選択キャラクターが生存していで、他勢力が勝利条件を満 

ぼあい こんいんとういつ どうめいとういつ くに じこく そご，こくだか 

たした場合もしくは、婚姻統一 • 同盟統一した国が自国の総石高 

うわまわ ぼあい 

を上回っていた場合です。 


だいみょう ばあい よ 


にん 


しぼうはいぼく 

_死亡敗北 

じ 2 I ^ と与 

自分が死亡した時、もしくは大名の:®合、世継ぎが4 A 自になった 

じてん 

時点です。 


にはんめつぼう 

_日本滅亡 

シナリオ1は、慶長4年（1600年）ま 
でに日本統一ができなかった場合です< 
シナリオ2は、寛永19年（1642年）ま 

にほんとういつ ば’あい じ 

でに日本統一ができなかった場合、時 
間切れとなります。 


しぼうご あとっ 

★死亡後の跡継ぎ 

大名たちには、寿命による死亡や暗殺 
による死亡などがあります。プレイヤー 
も戦闘中に死亡するなどとい5こともあ 
るでしょ5。死亡した場合は、大名は、 

かい あとっ けいぞく 

3回まで跡継ぎによってゲームを継続す 

しぼラ じてん はいか 

ることがで去ます。死亡した時点で配下 

ぶしょう いちらん ひょうじ なか 

の武将の一覧が表示され、その中から1 
人を選択することによってゲームを続け 
ることがでさます。 

いちもん じゅうしん よりき ろうにん ぱあい し 

一門や重臣、寄騎、浪人の場合は、死 
亡した時点でゲームが終了してしまいま 
す。 
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e ぐん かん 

軍!こ隱 C 


こうぐん へんせい 〇 < ぐん 

行軍フェイスでは、編成で作った軍を 


.い.ど 1 う. 

務動させることがで吉ます。これによつ 

ふっこう だんぜづ . パせ V ^0 j ；< .こうげき 

C 国交断絶をしでいる勢力への攻撃がで 
きます。城攻め、野儀どちらもこの行 
簞フエ-ズで钱いま實。 


こくないいどう . ..... 

★国内移動 

こうせん甘いりょく. こゥこうだんぜつ せいりょく 

交戦勢力（国交断絶奄している勢力 K 

い がい こくない いどう 

以外の li 内を移動することができます。 

交戦鉍力地 ii へは、移-することはで吉 
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ぐん た‘いしょう いどうのうりパない いどう 

軍を大将の移動能力内で移勤するごと 
がで吉ます。交戦勢力の地域内へ移 i が 
できます0 
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★渡海移動 

海を渡る時に使用します。ここでは、 
下記のよろな条件に当てはまっていれば 
実行することができます。 
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① 海賊衆との友好度と水軍の合計が 

.: い.セ J : う. 

10以上である0 

ぐん うみ せ "P 

② 軍が海に接したヘックスにいる。 
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※海賊_ぺ_好度の上げ方は、外交コマンドの使者派麗によ％て 
i げることがで吉ます0 
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.我軍団解敢 ： ...：. ..: ：肅ジ 

へんせい ケん かいさん ばあ+い さいしょ 

編成し r いる軍を解散させることができます。:この場合、最初に 
選ん起軍のみを解散ざせて、次のフェイズへと移行し卖蠢〇再編成 

へんせい かね かいさん 

すると編成する圾にお金がかが D ます。その fe め〖こ解散するのは、 


m < 時期をみておこなう本うにしてください0解散した: t 気の低く 

ぶしよう まい かいふぐ 

:夺つた武将たちは、毎ターン回復してゆきます。 













































































is ぐん 

自軍とは"？ 


mamm 


くにぞくぐんたい 

プレイヤーの国に属する軍隊をさしま 

ろうにんばあいじぶんり 

す。浪人の場合は、自分1人です。 



:: 濟' 



じせいりょく 

自勢力とは"？ 


ぞく せいりょく 

プレイヤーが属している勢力です。こ 

どうめいせいりよくこんいんせいりよくしんこうせいりよく 

れには、同盟勢力 • 婚姻勢力 • 親交勢力 


も含まれています 
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し き 

□ L^v 


しき かんたん ことば やく 

士気とは、簡単な言葉に訳すと「やる 

き しき あいて たか 

気」です。この士気が相手よりも高けれ 
ば、大多数の兵力を相手にしても小数の 
兵で勝つことができます。この士気は、 
戦闘、行軍などによって消費してゆきま 
す。軍の士気を回復させるには、自分た 
ちの城で軍を解散させると回復します。 








ほうろく 

俸禄 


げんだぃふう きゅうよ おな 

現代風にいラならば、給与と同じもの 

はいか かしん あた 

です。これは、配下の家臣たちに与える 

ほラろく たか たか ち中うせいど 

俸禄を高くすれば高くするほど忠誠度が 

あ ちゅうせいど たか 

上がります。忠誠度が高くなることによ 

よ かつやく 

つてより良い活躍をしてくれます。 



はってんど 


しめ 


しょうぎょう 

商業 

城下の町の発展度を数字で示したもの 
です。この数字が高くなることによって 
収入が多くなります。 
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_この国 CD 米の収-量を示します0これ 

,た:か ：ぶしよう.たくさん.な 

が高いと武彳尋を沢山養っておくことがで 

ちゆ.うせいど たか 

き、忠誠度を高くすることができまずレ 
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じゆうみんズ^んじよう 

住踩感懂 


0うみん じようしゆ ち碜うせ' U ど しめ 

住民の城主への点誠度を示し r います。 

ひく 、、うき お 

これが低いと一揆が起こりやすくなりま 
す0内政コマンドを行うと住民感情#上 


しよう 

昇します 


〇 
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た-こく ゆうこうかんけいど しめ 

他国との友好関係度を示します。 
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その領地に4んでいる住民の兵士とし 

ししつ しめ たか りよ-)ち 

での資質を示しています。これが高い領地 

ちよラへい し $ たか.へぃし やと 

で徴兵すると士気の高い兵士が雇えます。 
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ぷしょう 

武将 パラメー タ 


ちゅうせいど 

★ 忠誠度 

ぶしょう だいみょう ちゆうせい if しめ 

武将の大名への忠誠度を示します。こ 
れが低いと、謀反や敵からの諜略などに 

ぼあい ちゅうせいど 

かかる場合があります。この忠誠度は、 

ほうろく ふか かんけい ひく ちゆうせいど ぶ 

棒禄と深い関係があり、低い忠誠度の武 
将には、俸禄を十分に与えるよラにしま 

しよつ0 



ほうろく 

★棒禄 

げんざい 料うよ そうとう 

現在の給与に相当するものです。これ 

ちゅうせいど へんか 

によって、忠誠度が変化します。 


じんぼう 

★人望 

ぶしょう めいせい たか あらわ ぶしょう 

武将の名声の高さを表します。武将の 

こうどう へんか 

行動によって変化します。 


























せんとうりょく 

★戦闘力 




仓んとう. 


のうりょくち 


こ推は、戦闕フェイズで大きく蘭わ 1 D てくる能力値でず。この能 
力が高ければ、相手ユニッ K へよ!9大きな打！!が加えられま着 V 




，巧、？平. 

★政；6力' , 

ないせい ぞいこう h ちがいこん U うねう綴し 。.し#う i ぐこ 4::' じ おこな 

これは、内政、外交（土地開墾、商業投資、修復工事など）を行 


せ“か 




.ハ：は.3き. のうり.よく.. ?> < - おも _.... 

3ときに発揮する能力です。これが低い思ラよ 3 K ： 成果がで福_ 
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ぐ:足あい.. 

場合があります。 


'細メ切. 


綱 : Vi 


讎讎 

おも ち壬うほう せんとうじ けいりやく こうりょ.く .はっき のうりょく 

これは、主に諜報や戦闕時の計略などで効力を発揮する能力です 
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ひく しっぱい ばあい 

これが低いと失敗する場合があります。 
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だい しょう せんりゃく こころえ 

第4章戦 B フェイズにおける心得 


せんりゃく ないせい がいこう 

この戦略フェイズでは、内政、外交、 

ぐんび きょうか ぶしょうちょうりゃく ぐん へんせい 

軍備の強化、武将調略、軍の編成、セー 

おこな 

ブ、ロードを行います。 


ないせい 

★内政 

内政は、自勢力を安定させる基盤とな 
ります。土地の開墾や商業投資は、住民 
感情を上昇させる部分でもあ D ますので、 
毎夕ーンやるよラにしてください。 


_ 


ほんきよ^^ん ■ こう 

本拠変更 


ほんきよち へんこう いじょう くに 

本拠地を変更します。 2つ以上の国を 


もっていなければ、できません。 

へんこうさき じょうしゅ ばあ = い じょうしゅかいにん 


おこな へんこう 

行ってから変更してください 
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• 土地開墾 

国内の土地を開墾し、国の石高を上げ 
ます。 


しょうぎょうとうし 

• 商業投資 

こくない しょうぎょうとし とうし おこな 

国内の商業都市への投資を行います。 

まいつ寺 はい しゅうに中う 

これによっ r 、 毎月、入ってくる収入 

たか 

が高くな D ます。 
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し中うふくこうじ 

修復工事 


しろ ぼうぎょど じょうしょう 

城の防御度を上昇させます。 


じょうかくぞうちく 

•城郭増築 

城郭の規模を上昇させます。これによ 

ろうじょう らくじょう 

って、篭城をおこなっても落城しにく 
くなります。 
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•靡疆 . .… 

がいご:.う せんりゃく 1;.う.そ たたか てき. 

外交は、戦略の要素の1つです。まだ、戦いたくない敵とは 


良くずるなどといつた％のです。 


かんけし 


しゅるい わけ 


他国との関係は、4種類に分られます。 

想)同盟関係：1つの交戦勢力に対して他国と共同して攻め込む”対 
0 U 同盟"を結んだ状態です。 

.. .こんいんかんけい . せいりゃくけっこん けつえん■かん'けい むす ばあい•:.鵁 I んせ择 

②婚姻関係：政略結婚な f によって血縁関係が結ばれた場合に親戚 
筋となります（充から親戚筋にあ怒る場合もあります)。 

⑧親交関係：普通の友好関係にあたります。 

こう心んかんけい じぶん たい て.き こ1:-け：い じょうたしぐ ば;％い 

春交戦関係:自分に対して敵にあたる状態です。■の状態の場合に 

し.，允:こう： かのう 

のみ償攻が珥能になります0 


わ.ぼぐこ.■う Ui う 

和睦交渉 

こう':せ'ぶがんけい せいけ.:.く こっこう かいふく 

交戦関係の勢力と国交を回復します 


こゥこうだん.ぜ•つ 

• 国赛断絶 

たこく' こんいん 、しんこうかんけい はき こう 

他国との婚姻、親交関係を破棄し、交 

せんじ. t つたい はい .二う. 

戦状態に入〇ます。これによつ r 、 行 

.ぐん'' せんと.う .し^ .こ'う 

軍フェイズから戦闘フェイズへ移行す 
ることがで告ます（戦争が珥能にな D 

. . '.•:■■ ... '. • - ■•■ - '• : V ' " .. . .. .. . .. : ••- :' •• *： : ■：' V. V - >： ■ V- •；• V- ; 

■ .BjliJil I I J ™ I \ 

ます）。 

う'さくせ.ん た：く たい ドうめい 

M 共同作戦によ D 他国との”対 00 同盟〃 

む.す i ： i あい' ど' うめいかんけい かい 

を結んでいる場合、その同盟関係が解 
消されるまで、ぜたに他の勢力と! i 交 

- AT んぜつ 4 

断絶することはで吉ません。 































































































• 共同作戦 

こうせんせいりょく たい た しんこうせい 

1つの交戦勢力に対して、他の親交勢 
力と共同して攻め込む"対〇〇同盟〃 
を申し入れます。 

どうめい むす せんとう えんくヾん 

同盟を結ぶと戦闘フェイズのとき援軍 

おく ばあい 

を送ってくれる場合があります。 

どうめい たいしこう こうせんせいり , i く めつほ'う 

同盟の対象となる交戦勢力が滅亡する 

わ：.1:■(こうし丄う むす どうめいかんけい じど'う 

か、和睦交渉を結ぶと同盟関係は自動 
的に解消されます。 
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しんじゆ よ 0 5ゆ 

臣従要求 

V せいりよ； さんか はい き厂パ . i く 

自勢力の傘下に入るよラに脅迫します。 




せいり。；けっこん 

• 政略結婚 

親交国に姫を嫁がせ r 友好度を上げま 
す 0 



ししゃ U けん 

* 使者派遣 

こんいん ど■うめい しんこうせいりよく たい わへい 

婚姻、同盟、親交勢力に対して和平の 

ししや はけん じょせい あ 

使者を派遣して、助勢を上げます。 


ち』うていきしん 

• 朝廷寄進 


ちょうてい きしん いしん じょ-) 

朝廷に寄進することによって威信が上 

しょう いしん たか がいこう 

昇します。威信が高いと、外交コマン 

せいひ えいき.;: -5 

ドの成否に影響します。 
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せんそう お さい やぐが こうさくてき ぶぶん 

されは、戦争を起■ま鼸に役立つ工作的な部分のコ守ンドです。 


あいて .じょうほうへぶしょう.. て い こ:ラさぐ：.け 

相手の情報や武将有手に入れるための工作などで办 
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情報収集 




じこく じようぼう0よく +あ 


これによって、自国の情報力在上げま 

…： .. :- '：•. ね奋各::::..， ...... 

. - 里 " . 
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離闢工作 

他国の武将の大名への忠誠度を下げま 

むほん はっせい 

す〇これによっ C 謀反が発生したり、 
調略しやすくなります。 





:: jsr .. i ：. j ： うちょぅうやぐ 

歡将調略 

他国の武将を自分の配下になるよラに 

■^つとく せいこう .ぶ .しようべ ' 保んきふよ 

説得します。成功すると武将は、本拠 


jjjUMjiiiiiimgiy , |i ^ … 


にやって 


毒ます 


〇 


ぶしょ）あんさつ 

武将暗殺 

た：こく ぶしょう： あんさつ 

他国虑武将を暗殺します。 
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情幸力が上がりました: 
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ちようへい 

★徴兵 

へいし 

• 兵士 

ぐん へんせい へいいん かくほ おこな 

軍を編成するための兵員の確保を行い 

へいし たい きん ひつよう 

ます。兵士1に対し r 金〗〇必要となり 

できほういちゆう ちようへい 

ます。敵包囲中は、徴兵することはで 


きません 


〇 




てっぽう 

鉄砲 

てゥぽう こうにゅう おこな てっぽう たい 

鉄砲の購入を行います。鉄砲〗に対し 

きん ひつよう 

て金〗 D 〜 E 50 必要となります0 


_ 


すいぐん 

水軍 

ふね せいぞう ふね たい きん 

船を製造します。船1に対し r 金30が 

ひつよう 

必要となります。 






へんせい 


★編成 

ぐん へんせい おこな へんせい ぐん 

軍の編成を行います。編成できる軍の 

かず さいだい ぐん へんせい たいしょう 

数は、最大4軍までです。編成は、大将 

ぶしょういか めい ごうけい にん ぶしょう 

と武将以下7名、合計 B 人の武将にょっ 

こうせい さいしょ ぐん たいしょう けってい 

て構成されます。最初に軍の大将を決定 

ごさんか ぶしょう けってい 

します。その後、参加させる武将を決定 

ぶしょう せんたく お 

してゆきます。武将を選択し終わったら, 

けってい いどう けってい 

決定のところへカーソル移動させて決定 

ご ぐん へいし ふ 

します。その後、その軍べの兵士の振り 

b おこな てじゅんほうほう てっぱう 

分けを行います。その手順方法で鉄砲の 

ふ わ おこな へんせい へい 

振り分けも行います。編成するには、兵 

しすう てっぽうすうぶん かね ひつよう 

士数十鉄砲数分の金が必要となります， 
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咬警^祕 M 


か ，. んえんぐみ ゃ:る.。 ；； j ： j ,,... 

家臣縁組 v :^ 

じゆ 7 しん ひめ あた いちもん 

重臣に姫を与え、一門にします。これ 

むほん お かくりつ ：げんしょう 

によって、謀反を起こす確率は減少レ 
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ます 

じ•うしん■にんめい ■ ；■；. : ； '： ： < i ： h ； ： 

S car / x-^t 

よ，き じゆうしん にんめい 

寄騎を重臣へ任命します。これによつ 
て、 多少忠誠度が上昇します。 
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じようしゆにんめい 

城主任命 

ほんきよちぃがい しろ じょうしゅ にんめぃ 

本拠地以外の城の城主に任命します， 

いちもん じゅうしん なか にんめい 

一門、重臣の中から任命します。 


♦し尨が Vv . K ん 

•城主解任 

にんめい じょうしゅ..かい.にん 

任命していた城主を解任します。 


ほうろ i 如ぞう 

俸禄加纖 

ぶしよう はうろく ぞうか 

武将の俸様を増加させます。これ(こよ 

ちゆうせいど % 

，で忠誠度が上が D ます。 
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ここでは、自分の抱えている武将の俸録（給与)や階級の格上げ、 

:ね iT しゆ にんめい 41 :ぶん お•こな 

城主の任命などの部分 
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Js ほん € いちもん じゅうしん よりき 
じぶん じょうしゅ だいみょう いちもん はんき ひるがえ 

自分の城主（大名、一門）へ反旗を翻 
します。成功すると、あなたがその勢 
力の大名とな D ます。 


ぽん じゅうしん よひき 
V ぶん だいみょう はいか とうぼう 

自分の大名の配下から逃亡します。こ 

じ ，ニー スう 

れを実行後は、浪人となってしまいます。 


しがん いちもん じゅうしん よりき 

任務を忐麄して关名人自芬をアビール 

しま"^。 


ちゅうきん いちもん じ》うしん よりき 

★忠勤（一門、重臣、寄騎) 


だいみよう しじ しごと 

大名に指示された仕事をこなします0 


5中うよう いちもん じゅうしん よりき ろうにん 

★休養（一門、重臣、寄騎、浪人） 

体を休めます。寿命が延びる:^合があ 
ります。 




滞 

:•:: w 
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かいめい いち.もん じゅうしん よ 薄 ろうヒん ； t u . 

★改名（一門、重臣、寄騎、浪人 ) f 


じぶん なまえ へんこう 

自分の名前を変更します 


〇 


たんれん ィ也う;.にん . ' 一ふけ 5 逆 V 處 ㈤ : . ：ば:は”...:胃 

★鍛錬（浪人) 

i ぶん のうりよく きた のうりょく あ ばあい： 

自分の能力を鍛えます。能力が上がる場含もあ■議す 


Q 


::しかん ろう.;佐ふ . 

★仕官（浪人） • ： : ._r 

』::.ぶん しろ愈ょうしゆふ.ぶ..よう.. しかんみと 

自分のいる城の城主に雇用してもらいにいきます 0 仕官が認め超 

みぶんよりきしょうかく 

れると身分が寄騎に昇格します。 


资移動. （ M 人)… ， ：__. 

移動します。浪人辛は、どこの勢力へち出入りすることがで吉ま 

•:■.ふ、 • ■乂 ね；^ 41 ..:i W 〕• .:• •?.—(: ィ. ■；•• v - ：^；：? ■'：； xx ；. •:: .：：'： お.::’ ？ ■ゃ.残:は；::.二••泉 . m ?/./：•>； - ‘み蹲^媒 t 於雄^货％ 广51•勤^:, ■ •:: 結4 .為が S 乂_: • .■: ぼ一.》’ ふ;:: ••::: V .. ,.. x * x *. .：；•?• ..^ :：: ■ 

. . . . - '■ '： ■: ■■■： ■■ V ，/ . ；.； ；. - ■ . ■- ' ： •' ' ；. .' .： ■ ■ :. .?■■''• マ:トン '■ .■■ ■ ■- - ■' ■；' ■■■、:. ： ：■.. ■へ， ’■■■■■ . :■ パン，: . • ,.二？::… 

a ■ 

y 〇 


★講釈（浪人） 

ひとびと こうしゃく おこな じんぼう： あ +とき 

人々に講釈を行います。これによって人望が上がる時があります。 


I 峰')り:よう ： ..:.. ： ：： ；：： ：：■■=；■ ：" ..'H ...... 

★終了 

し中-)りよう つぎ いこう 

そのフェイズを終了して次のフェイズへ移行します 


〇 


こつぐん . . ろ•ラ:にん. 

★行軍フェイズにおける浪人 

みぶん' ろうにん ば.あい こうぐん ■ :ぶ H 

身分が浪人の場合、行軍フェイズでの行動はいっさいできません。 


こラ: if う 


〇 


きめ:う .ン: t . v :' 4 「.龜 .B 

: ★.爾顆 .し :.. :趣 

_ __ . おんがく ぉこな 

* BGM ：八ックに流れ r いる音楽のオン，オフを行います 

•他戦闘:他 i 男の磁 liii の I 忐を荇ラが卷襄蓮レます。 

t ぃ たき #ん£うひょ』5 せいれき げんごう 含 か 

•西暦：年号表示を西暦または、元号に切り替えます。 

げんざい じょうきょう 寺ろく…： 

• セーブ：現在プレイしている状況をファイルにしまず。 
S ； のファイルに記録することができます| 

'ぜんかい： つ■づ… 

• 口ード：輯回の続きをプレイします。 

i ： _^を辭します〖 _ 


e つ 
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is 章行軍フェイズにおける心得 

このフ I イズでは、肇を移動させ、敁 
への攻撃や野戦を行ったりします。まず、 

ここでは敵の城への移動方法に関して説 
明してゆ去ます0 



- r.n'A U 

— T m+ •• — r 1 - - _ ~ T I-' 

避 趟齡織 


獻: 

xi rj-s 


成 


1 w ■：! ■ | X - *. :i K--CK 


永^ 


,, 




HWM 


★行軍の決定と移動先決定 

ぐ/ 

①まず、自軍のユニットを 
選択して、左の号真の様な 
コマンドから国内移動を選 
択します。 

㊣ 行吉たし\城の付近へカー 
ソルを移動させて、決定ボ 
タンを押します。するとユ 
ニットは、その位置へと移 
動します。 

③次に敵の城近くで再びコマンドメニユ 
—を開き、通常移動を選び、力ーソルを 
敵の城にもっていき、決定ボタンを押し 
ます。 


こうぐん 

行軍 1 〜 3 

零 

いどう 

移動 

M ちしくは敵部_ 

驗鹹フ I ィズ 

:::::::::::::::::: : ; :::::: 

二：：:::::.••:::; .：：：：： ：：；：：：：：：：：：.： ：!：：：：：；：； ；：：••,：：：：：;：：：：：;：!；： こ:::::::::ン::: ：：•；：：•：；：：：：•；； ； d ；：： v ： 


こくないいどラ 

* 国内移動 

交戦勢力以外の国内を移動することが 
でさます。 



d ■■- * • ■■>'•、（ '■ y -. : -I • 1 * I 

p P：：, : Sc ^ ,!fi A :: ® IKfea at ET . T .；.'., 

i £-J - W4E1 & 既边 BP « 虹 ra *S » 

ご ;''.: • 益 ㈣ m 

鵝 _•, 

y per ： I •_ u ¥ fb mil iAsisS ±4 itiirtA , 

m - :康潘麻 ■sbts 


mmm 


31 
































































M 痒 


: ¥ f : >f 

々私 s ? 




，つう..じょうい輝: 

通常移- 


「:?■;:::: 


ぐん いどう いどう 

軍を移動させることがで吉ます0移動 

はんい ' たいしょう ぶしょづ‘い 

蒙ぎる範囲は、大将となった武将の移 

どうりょく はんい ちが 

動力によつて範囲は違ろてきます。 


とかいいどう ■：...■ ?マじ:で.::;:!. u :::; ぐ ，-. 

•濂海移動篇 4:暖ソ猜:讎 

うみわた しよう たいりく 

海を渡りたいとぎに使用します（大陸 
から離れた四国や九州から渡る場合や 
本土から島へいつた場合に使用しま 
す)。海を渡ると含は、下記の条件が必 

•• • ' .. •:. . . ... :,.へ；.'..-: : ；. .•.，で ...... •.' 、 1 .. -: . : .. . .. T : : : 

要となります p _ 

c 本ぅけん 

条件 

海賊衆との友好度と水軍力の合計が10 
f 以上あること。 

ぐん う..み せつ 

•軍が海に接したヘックスにいること。 

.. :一 へ.一 - V •' へ.-:::::. ' - • : - 


-*-.■11111 bTUL .. 


■ ,r. i?-.：,- c .y Vf . . ■ % j -c ： ~ .Vt e- ；■.'： .XAJ V.- : ri -JL^ \ ■ ■.■ ■ 幸 

x .-w-jv .-M.-ierxi ：'!■.■■- .-*■ ji ： t> -■ ■■■ .if, «r ；td 蓴 tievv v. >1 Et ^.p 

故 ^ m r« rti i ： ■■- it- it- u .tf pj n 4 _ 'h m ipt -I 

. 脚.麟耐菜纖激金繊嫩緻！ 


” rtf rj 

Mt s o .w ' fs -. w . -a 

駿 / 通 # ！ iHiiiiiipp 龜 

■ _ ■ ば，;^職_¥鱺期離__鳊，霣 》 属骟通洛 ^^^ 1 
策 M 避球铱嫁從 m 魚 城®沏.雄描《 從话 み 裹铱谇 也知 ha 

溫]管!^!挪溫〒溫 i " 微微瓣: 


ビ q 明 CIS ■现•形叫 va rnmmm 



m 


ぐんだんかぃさん 

::ンハべ：' , ' , y ， 〆 ： . 漏^ jf 、 

編成した輦を解散させます。この4合、最初に越んだ__签解 

さん つぎ いこう さいへんせい へん.せい. 

散させて、次のフェイズへと移行しま嘗 k 再編成すると編成する 

かね.. かいさ: ん じ き 

のにお金がかかります6そのために解散するのは、よく時期をみ; 
■恭こなうようにしてください。解散した士 m 頌崔くた違:^ 

まし、 ^ !L % ^ ^ 

だちは、毎夕ーンごとに回復してゆ吉ます。 纏 I 


し楱うりよ？ .'なぞ. 

_了':': へ‘••■、::':ゝベ:.く:）:【:: :: imwfai 急 

この行軍フェイズを終： r させ r 、 次のフェイズへ移行させます 


〇 


レ、 ざう かいす. ラ 

* 移-の翻数 

こ今ぐん 


へん 




いどう すうかいおこな. 

行輋フエイズでの移動は、数回行ラことがで■ます&それは、編 

せい ぐん しき かんけい し き たが ぱあい すうかい 

成している軍の士気と関係しできます。士気が高い場合は、数回 
の行軍が連続して行う2とがで 1 きます。しかし、士気が低 u 場合 

がい. ぼあい 

は、 I 回しかできない場合もありまず。 
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だい しょう せんとう こころえ 

第6章戦闘フェイズにおける心得 


せんとう せつめい 

戦闘フェイズについての説明をします。 


たせんとう 

他戦闘 

他勢力同士の戦闘や味方の軍の戦闘を 
自動的に処理された戦闘結果が表示され 
ます。 



やせん 

野戦 

自軍が戦闘状態になった場合に3□-へ 

せんと-)せんとう 

ツクスマツプでの戦闘〜戦闘フェイズに 
移行します。 



こうじようせん 

攻城戦 

しろ せ 


とき 


てきぐん 


ろうじ± 


ぼあ 


城を攻めた時に敵軍が籠城した場合か、 

てきぐん しろ ぼあい こうじようせん 

敵軍が城にいない場合に攻城戦となりま 


す 


〇 


______ 





t 多... 


キ： ' ' 











































かいふく 

回復しません 

げんしょう 

2減少 

げんしよ7 

讀少 

さいだいち じょうしょう 

最大値2上昇 


〇 






きょうこうじ げんしょう ないしょう のうりょく へんか 

※強行時の減少は、大将の能力によ D 変化があ D ま 


す 


〇 


V I :••: x ••ふ ：!? i ノ f •:弋. - 



奇襲は、敵軍と自 fc の-顯另の蠱によつで荛笙します。舎 g を会 

がわ こうど■う 

側は、2#をン行動がで去ません， 


:.總 : 


〇 




j l ^ l — ■ — 圓 


き かん 


通に鼷欧 


_気とは、戦闘にお饮る戦闘慝欲を指 
します。この値によって、戦況は変わづ 
てきます。嫌気0低い大部隊が士気の高 
い小数の麵隊に勝負を挑んだ時、士気の 
高い部隊の方が強かったりする場答がお 
ります。 




驗 f 兵士 
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★士気の影麗度 

行軍時：士気が0になった場合は、兵数の減 D 方が多くな0ます。 

せんとう■じ' •し ぎ ひく ぶん ひがい おお ちい 

戦闘時：士気が抵いとその分、被害が多いので注意してください。 


: H 物 


★:.の繼1 ， 

こうぐん いどう .しきいか へんか 

行軍フェイズでは、移動などによって士気に以下のよラな変化が 


起こります0 


行 
う 1 
^#3 

き rui 

r \ 

パ KI 

i る 
2動 B 動のす 

み未の"以廳 

_め目め 目に 

き機箇箇 r 闘 
0 121 












































てんこう かん 

天候に関して 


天候は、常時変化します。それによつ 
て、視界も変化します。戦闘中は、天候 
にも注意しながら進めるよラにしましよ 

てんこう みぎしゃしん 

ラ。天候には、右写真のよラなものがあ 
ります。 



しかい かん 

視界に関して 


戦闘中は、天候（雨、雪など）で視界が限定されます。視界には、 
高さがあり、高いところでは視界が広くなっています。夜は、視界 
が昼間の半分になってしまいます。戦闘中は、 g 界外にいる敵は、 
見えな<なってしまいます。 


いどうりょく し、どう 

移動力と移動コスト 


移動をする場合、移動地形によって移 
動コストの消費は、それぞれ違います。 
地形による移動コストは、下記のよろに 
なっています。 



r 


いどうきより. い どうりよく たい いどう ちけい 

移動距離=移動力1に対して移動コスト X 地形 


けいさんしき おおゆき 

という計算式となります。なお、イベントによつ r 大雪がおきると 


いどう かさん 

移動コストに+1加算されます。 
















































せん.とうと。にゅ 4 け' 

騮鼸突入時 




しろ やせん せんとう とつにゅう'. 

城、野戦など t! 戦闘フェイズに突入す 

.しや:しん_ がめん あらわ 

ると写真のような画面が現れます。ここ 

かくぶ i , i ： ) へいいん ふ わ おこな 

で各武将ごとの兵員の振り分けを行いま 

.じどう::て3 へんせい .ぶん' か4ぶ L . r ) 

數自動的に編成するか、自分で各武将 

へいいん ふ わ . せ+んた< 

に兵員を振り分けてゆくかを選択します。 



く - 一 ^…“ ふ “ 二心ム鬌 . ジ 

: V ■ ' ' ' "■ V- -■ — " ■■ !*■-■ ■■■ 


兵の編成方法を 
選抿してく: fe ' さい 



じどうへんせい 

★自動鏞成 


じどうへんせい せんたく へい +いん じど.うでき b ふ 

自動編成は、選択する兵員が自動的に割り振られます。これです 


せんとう' 'きんか 

ぐに戦闘に参加できます。 


y xx 


★編 IK 選挾 

へいし へんせい て れてな 

兵士の編成をプレイヤーの手で行し、ま 
す。変更する部隊にカーソルを合わせI 

'した： うえ' 

ください。 A ボタンで下、 B ボタンで上、 

&うじ’ さ•う 、.さゆう 

十字キーの左右または L • R ボタンで左在 

ぃビラ.： すうち じに.•：じ じ丄うげ. 

に移動します。数値は十字キーの上下で 

ぞうげん ？;こな 

増減を行います。 jF 

、ん.甘いお け. ■■ てい あ 

編成が終えたら決定に力ーソルを合わ 

お 



せ A ボタンを押してください。 


:じ 10 プじふ 

★出_ 


U . jrii ■ゆ 


，レイヤーが城主であり、その城に自 

じけたい 姑 こ せんとう 

軍がいない状態で攻め込まれると、戦闘 


.ぐん 




い;.:::. 


しゅ■: J じん 

フェイズ中に出陣することができます 

4.¢ッじん .')M うはう へんせいせんたく -おな 

出陣の方法は編成選択と同じです 


〇 


〇 





























































戦闘コマンド 


ぜんたい 

• 全体 

全軍突撃：目標に向かって自動的に攻撃を開始します。 

全軍 S 囲：全福で城を包 i します。 

全#潯機：全軍、筲機します。 

全軍逼却：全軍、戦闘フェイズから退却します。 

ぜんぐんろうじ上う ぜんぐ' ん ろうじょラ 

全軍蕾城：全軍、篭城します。 

移動と近隣に接するユニットに向かって攻撃するコマンドです 


てつぼう 

• 致 Is 

3ヘックス内の敵に攻撃が可能です。雨と雪の時は、用するこ 
とができません。 


ほうぃ 

•包囲 

しろ ほうい しろ りんせつ じっこう はうい れん 

城を包囲します。城に隣接していれば、実行できます。包囲を連 

ぞく おこな しろ しき ていか 

続して行ラと城の士気が低下していきます。 


_ 


けいりゃく 

計略 


かき てき りんせつ じっこう 

下記のコマンドは、敵に隣接していれば、実行することができます。 
士気下げ：敵の士気を下げます。 

城郭破壊:城郭を破壊します。 

焼討ち：城を焼き落とします。 

挑発誘引：相手を挑発し、強制的に通常攻撃させます。 


あしど つぎ ときうご 

足止め：次のターンの時に動けなくします。 


ぶし. t -) ちょうりゃく てき ねがえ 

武将調略：敵を寝返らせます。 


たいき 

• 待機 


待機します。 
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_ 


_ 


たぃしょう ぶたい へいし IX じ* ji う 

大将の部隊から兵士を1補充します。1 

とうにゅう おこな いか じょうけん 

投入を行ラには以下の条件があ D ます。き， 

:; 4.. ぶたぃ へ v ' tg ぐ.たい❺ろ'：龙ン.な:い •.：.. はんぶん+い:-か ばあい 

補充する部隊の兵力が大_部隊の半分以下である場合 
補充する部隊の__米聽部隊よ〇低 




ぅ LU . ゼ ばうぎよがわ おこな 

★攻城戦 防御側のみ行え惑:3マンドです。 


ぜんたい 

全体 


ぜんぐんとつ if き ぜんぐんたいき ぜんぐんろうじょう しよう 

全軍突撃、全軍待機、全軍菴城の3つのコマンドが使用できます。 


ぜんクんろうじょう ぜんぐん ろうじょう ..■一 バ.、口、！^ H !). 濟、蘇岣 S 

金犟篭城：全軍、篭城します 0 _ 

■ i". : i --J* - 1 •'•■ - ' : .. ..... ■'. > ■:••■■ •■■••';■ v. ... •> •：'： v •- •: :.••_•■■•• ::••:■ _ s'：..... : •：•••..• .： ：：•：•> ： > '■■ ■ ' * . . . .• ■. '： :: •: ''-y :' . . _ 
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出揮 

しろ そと へい rs じょうがい てきへ“.し せんとう 

城から外へ兵を出します。城外の敵兵士と戦闘することができま 


す 


〇 


えんかん. 

媛犟について 


こうぐん , ぃどう せんとう とつにゅう. ばしょ せん 

行軍フ X イスで移動し、戦闘フェイズに突入するとその場所（戦 

じょう きんりん じどうてき えんぐん ぐんだんとうじょう えん 

場）の近隣から自動的に援軍が1軍団登場することがあります（援 
軍としてくるのは、自軍の他軍団、周盟関係の他国軍団)。簦きず 
る確率は、戦略フェイズの「外 — J での友好度の高さによりま爹 

がわ ばあぃ どうよう えんぐん 

(コンピュータ側の場合も同様 I こ援軍がくることがあります）。 
①登 i | する援軍は、プレイヤー側で選ぶことができません。_ 
©援軍が遒ラ場所からくる場合は、戦闘開始時から数ターン送れて 
登場します。 


た. 二：: ぐ えんぐんよう せ 

他繼羅養 


m 




ばあい えんぐん 


しゆつじん 


Z < えんぐんようせい ゅ M T へ， Vr”/ レ〜 S 

コンピ翁ータ国から援軍要請がきた場合、援軍としで出陣ずるが 

しゆつじん. せんたく. 1^つじん 

出滕しないか、プレイヤーが選択することができます。出_じた 

ぱあいせんとう. いろわ こ/ぐん 

場合、戦闘フェイズ憝の色分けは、コンピュータ国軍に1ブレイ 

えんぐん くわ えんぐん ぜんぶあかいろ どうよう： 

ヤーの援軍が加ねると援軍は、全部赤色になります（崗様に2プ 

ばあぃ すべあおぃろ 

レイヤーの場合は、全て青色とな0ます）。 Mr - 
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せんとう 

戦闘フ ェイズ 


いろ わ 

色分け 


たいしよう 

大将 マーク 


自キャラ マーク 


ぐん えんぐ V んふく いろ 

1プレイヤーがいる軍（援軍含む）。ユニットの色 
は、赤色です。2プレイヤーがいる軍（援軍含 

いろ あお v >ろ ぐん 

む）。 ユニッ の 卜 色は、青色です。 コンピュータ 軍 

えんぐんふく いろ はいいろ 

(援軍含む） 0 ユニットの色は、灰色です。 

かくぐん たいし上う ずじょう だい つ 

各軍の大将には、頭上に「大」といラマークが付 
き、大将に力ーソルを合わせ、 A ボタンを押すと 

ぜんたい つか 

全体コマンドが使えます。 

プレイヤーが操作している武将には、 is マークが 
付きます。1プレイヤーは、「赤い旗」、 p プレイ 

あおはた ひょうじ 

ヤーは、「青い旗」で表示されます。 


しょうりじょうけん 

藤不|」朵■牛 

し9 しょうりじょ5けん か孝 

勝利：勝利条件は、下記のものです。 

はんじん ぜんめつ とき 

①本陣を全滅させた時 

てきしゆりょくほんじん ねがえ とき 

㊣ 敵主力本陣が寝返った時 
❹敵が全て退却した時 
④城を占領した時 

やせん しょうり しろ ほうい とき 

⑮野戦で勝利し、城を包囲した時 
⑮時間切れによって攻め側の敵が全て退却した時 

はいぼく はいぼくじょうけん か き 

敗北：敗北条件は、下記のものです。 

ほんじん ぜんめつ とき 

① 本陣が全滅した時 

みかたほんじん ねねが とき 

② 味方本陣が寝返った時 

ぱうぎょがわ ばあい らくじょう とき 

③ 防御側だった場合、落城した時 
@敵に勝利条件を満たされた時 
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しょう かん こころえ 

M 7 * イベント K ： 幽しての心得 






备季節の始めにイベントが発生します。イベントは、下記のもの 
が複数、起こる場合もあ D ます0 


ほうさく こくだかしゅうにゆ-} おお 


一 


— 


じ.うみん■かんじ.上う 


豊作：石高収入が多くなり、住民感情が 




じよ-). u う 


gssai f I 

上昇しま9。 




:蠢泰縛戌 

d ふ ass • ■ > ■ T ^\ - -^F も • 

•、癸^ 1 ^^ • 



m 


きょうさく 二くだかしわに中う げんしょう. ⑶:うみんかん以う げん 

凶作：石高収入が減少し、住民感情も減 


I ょラ 

少します。 


. .. 

へ令^% r ： r ^ umu ， 


v ；； r 4 ：：；.：：：；'；：-：,： i ： x ：. ; ：；.；^^ : . 

•；：• ■•: - v-v v ■： m .••.:$■.( v >.： y: ；：,..? a ： x ： .： v - >- :■ 
H ?: : :.：- : : ••::パ:.：：■..パ rsh 

: 

乂 .：： 


: 





:•紐 







5きん C i だかしゆうにゆう げんしよう ：こうみんかんじよう げん 

飢饉：石高収入が減少し、住民感情も減 

し.'上う' . 

少します。 



ffyWVT - AVT ••■ •■■ ■ 一 ■…■… • - - 義 

f f ■■ ノ ■ A 

UULilL . mmMrnm ., 

【 T .rMMHKT : へ . 論 


えき爪う こくだか し, H れう じ山うみん。かんじょう げんしょ: >. し . 

しろ へいし かず' げん:し,ょう ぶし.|:う 

〇城にいる兵士の数も減少し、武将; 

じゅみょう ちぢ. 

た右0寿命も縮まります。 



hm :石高が減少します。「天災は、舄れ 
た時にやってくる」です， 


〇 





□ S 2 XS ： 




上::: •.，マ ■ 




一食: _■、 i _ とちに I 茶し 、 mm 


しろじけ +•; みんかんじょう+げんしょう+ 

の城の住民感情も減少します 


0 


■: 冗::::.::; 









































































































いっこういっき 

_向一凑 


いっこういっき むろまちまっき えちぜん かが 

—向一探は、室末期に越前、加賀、 

のと みかわ きんき はっせい いっこうしゆう そう 

能登、三河、近畿で発生し、一向宗の僧 

りよ もんと せんどう しゆうきよういっ 

侶や門徒たちによって先導された宗教_ 

きさ いっき はっせい しろ 

揆を指します。この一揆が発生した城は、 


ほんがんじせいりよく 

本願寺勢力となってしまいます。 


ちくじようぎじゅつ しんぼ 

築城技術の進歩 

はっせい せいりょく すぺ 

このイベントが発生した勢力は、全て 

しろきぼ じようしょう 

の城規模が上昇します。 



おおゆき 

大雪 

東北、北陸地方の移動コストが上がり 
ます。 

だいじしん 

大地震 

城規模と石高が減少します。 _ 

なんばんじん t らい 

南蛮人渡来 

南蛮人の渡来によって鉄砲が輸入され、 
鉄砲価格が少し下がり、商業が上昇しま 
す0 




さょう りゅうこう せんきょうし ふきょう 

キリスト教の流行（宣教師の布教） 

てつばうかかく すこ さ しょうぎょう じょうしょう 

鉄砲価格が少し下がり、商業が上昇、 

じす)みんかんじょう げんしょう どうせいりバない 

住民感情は減少します。同勢力内では、 

じゆうみんかんじょう げんしょう 

住民感情が減少します。 


こうざんしゅうにゅう 

鉱山収入 

しゆうにゆ-} 1じようしよう ノ 

の柒詰 

公家の来訪により、出費がかかります 
が、威信が上昇します。 

たいがいぼうえき 

対外貿易 

しょうぎょうち し！*う^:ゆう じょうしよう ^ 
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造まつた M のワンポイント • アドバイス! 


けっこう な ひと むすか じ たい 

結構、シミュレーションをやり慣れていない人は、難しい事態に 

ちょくめん ばあい とき こうもく 

直面してしまったりする場合がある。そんな時には、ここの項目を 

上 かん赤 ほ 

ちょっと読んで考えてみて欲しいなあ。 


だいみょうへん 

【大名編】 


• 無理な攻め方 

ゲーム開始直後からろくに軍備、内政を整えずに敵国へ攻めてい 
ませんか7 1 戦力が互角やそれに近い場合に近隣に戦争を仕掛け 

いちど かくとく しろ へいりょく しき へ ぺつ て寺 

ると、一度、獲得した城も兵力、士気が減っているため、別の敵 
に目をつけられて、怒濤のごとく攻め込まれてしまラことがあり 

ほんこく 

ます。本国もつぶされ、ゲームオーバーなとということもありま 
す。攻める時は、余裕をもって攻め込みましょう。 

てき おお 

-敵が多 U のでは9 

どんな強い大名でも、忐芳を i に議まれ、 iiSi のままでは|| 
構、進軍してゆくのも難しい t のです。簾铜は、なるべく茭驗す 
る勢力は、〗つに絞って戦いましょう。 

し§ていかいのち t 

* 士気の低下が命取り 

しきひくぐんたたか しきひくぐん う 

士気が^£い軍で戦っていませんか 7* 士気の低い軍は、ただの烏 
合の衆にしかすぎません0 士気が高くなるまで、あせらずに行動 
し^^しょつ。 

* 内—、特に商業投資を大切に 

商業投資は、確実に毎ターンごとに行うようにしましょう。商業 

すうじ ぞうか げんきんし中うにゅう おお ない 

の数字が増加するとともに現金収入は、多くなってゆきます。内 
政、外交、徴兵などのコマンドを実行するには、資金がかかるの 


ですから。 

かなら こうぐん しろきかん 

* 必ず行軍フェイズ3で城へ_還！ 

こうぐん せんとう さい 純ら こうぐん じせいりよくか 

行軍フェイズで戦闘した際、必ず行軍フェイズ3には、自勢力下 

しろ もど せんとう か しろ て はい ば 

の城に戻るようにしましよラ（戦闘に勝って、城が手に入った場 


42 












答!は、その域が自勢力下になるので問題ありません）。次の戦略フ 
エイズで兵員の補充ができなくなりますし、士気の回復もできま 
せん。 


【重臣' 寄騎】 - 

• 器答は、繇鲟に襄荇すること！ 

だいみよう う めいれい かくじつ すいこう きょひ 

大名から受けた命令は、確実に遂行しましょう。拒否するのは、 
自由ですが、全く良いことはありません。 

«現状奄把握すること！ 

よく自分のいる勢力の状況を把握しておきましょ3。今、自分の 

つか だいみよう だいじようぶ みきわ 

仕え r いる大名は、大丈夫なのかを見極めましょう。 


ろうにん 

【浪人】 - -- - 

* 愛かるまで受けろ 

仕官は、戦略フェイズで受かるまで受けましょう。受からなかっ 

べつせいりょくしかん よ 

たら、また別の勢力で仕官してみても良いでしょろ。 

•人望を上げろ _ 

仕官は、人望が高い方が成功しやすいのです。あまり人望が低い 
場合には、講釈して、人望を上げてみた方が良いでしょラ0 


【戦争編】 -- - 

* 麵®差をよく#ろ！ 

高い場所にいる敵を攻撃しても、攻撃力は半分なので注意しよラ。 

•鉄砲は、戦の要/ _ 

鉄砲攻撃は、一方的に敵に損害を与える武器です。こまめに買い 

そろ 

揃えておきましよう。 

* 戦闘力が高いと攻撃ち高し 

戦闘力が高い武将の部隊は、攻撃力も高くなります。 
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必ごぅ 

★元号 


儿 




水 


元 



m 

1554 


天文12年 


16年 



m 


% 


1555〜1557 
1558〜1569 


1570〜1572 


18年 

引治1年 
永禄3年 

4年 

11年 

12年 


歴史背景 


種 T 岛にポルトガル人が漂着 
し鉄砲をえる 
武 l : U 倍玄が信玄家法を定める 
大内義隆が最後の勘合船を出 
す 

歡平戸で南蛮貿易が行われ 

る 

川中岛の戦い。厳岛の戦いが 
行われる 

檷狹間の戦いで織田0長が今 
川義元を討つ 

川中島の戦いが再激戦となる 
織日1信長が足利義昭を奉じて 
人京する 

信長が関所を廃止する 



文 

慶 


禄 

長 


1573〜1591 


1592〜1595 
1596〜1614 


天正1年信長が義昭を追放する。室町 

幕府の減亡 

3年 苌篠の戦いが起こる 

5年 安上に楽市令がだされる 

10年 織田佔長が明智光秀に殺され 

る（本能寺の変） 

11年 豊臣秀吉が検地をはじめる 

13年 秀吉が間由となる 

14年 秀吉が太政人臣となる 

15年 秀吉が九州を平定する 

キリスト教を禁止する 
16年 刀狩令を出す 

18年 秀吉が北条氏を討ち、全国統 

'を完成する 

文禄1年文禄の役が起こる 
慶長2年慶提の役が起こる 
5年 関ヶ原の戦いで徳川家康が勝 

つ 

8年 徳川家康が征夷人将軍となり 

江パ幕府を開く 

10年 秀忠が二代将軍となる 

14年 オランダが f 戸に商館を建て 

貿易をする 

17年 幕府がキリスト教の信仰を禁 

止する 


ik 
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遮号 

m M 

歴史背景 

慶 

長 1 

1596-1614 

_19年 

大阪冬の陣が起こる 

元 

和 

1615〜1623 

元和1年 

大阪夏の陣で費以氏が滅びる 

武家諸法度、禁中並公家諸法 
度が定められる 




2年 

中1；1船以外の外国船の人港 
を長崎、戀戸に制限する 




S 年 

菱垣冋船が始まる 




9年 

家光が- i 代将ザ: fc なる 

寛 

永 

1624〜1643 

宽永1年 

スペイン人0来航を禁止する 
長崎で踏絵が始められる 




7年 

シャムで'山樹長政が毐殺され 
る 

奉 f 船以外の渡航が策土され 
る 

h 本船の海外渡航と帰国が禁 




10年 




12年 

止される中国船の人港を長崎 

に制限する参勤交代の制度が 
できる 




14年 

島原の乱が起こる 




16年 

ポルトガル人の來航を禁止す 
る（鎖 w 政策の完成） 




18年 

オランダ人を長崎の出島に移 
す 




20年 

田畑の永代売買を禁止する銭 
の私鋳を禁止する 
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ふろく 

付齷 


ねんせいりよくぶんぷ 

1550年勢力分希 





① 南部晴政 

② 伊達晴宗 

③ 最上義守 
@蘆名盛氏 
⑮長尾景虎 
㊣ 佐竹義昭 
⑦宇都宮広綱 
(©上杉憲政 
㊂ )結城政勝 
⑩里見義堯 
⑪北条氏康 


⑯武田晴信 
⑬今川義元 
⑭神保長職 
⑮畠山義続 
⑯斎藤道三 
⑰松平元康 
⑱織田信秀 
⑲北畠晴具 
⑳浅井久政 
㉑ 足利義藤 
㉒ 三好範長 


㉙ 本願寺証如 
㉞ 波多野晴通 
㉕ 小寺政職 
纖一色義幸 
㉗ 山名祐豊 
㊃ 宇喜多直家 
㉙ 尼子晴久 
㉚ 毛利元就 
㉛ 大内義隆 
㉜ 長宗我部国親 
㉚ 河野通直 
_) 大友義鑑 
㉟ 龍造寺隆信 
㉚ 伊東義祐 
㉛ 相良晴広 

㉚ 島津貴久 
㉚ 朝倉延景 
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春-秋 


じこくたいおうひよう 

■時刻対応表 



•ご感想お問い合わせは 

株式会社日本テレネットユーザーサボート係 


〒170東京都豊島区北大塚 2-10-6 6セントラルビル 

TEL . 03-5334 -昍01平日1 0:00-17:00 


G ユーザーホットライン (03)5394-5510) 
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